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Przeglad funkcji modelowania
obiekty korytarza
* odniesienia do korytarza
warunki korncowe
 komponent nakfadania
Tworzenie wtasnych szablonow -
* Tworzenie wiezéw parametrycznych
e Zasady wyswietlania — usung¢ komponent
e Zasady wyswietlania — odkry¢ komponent
Wizualizacja
* Przejazd 3D
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Przeglad funkcji modelowania (1)
obiekty korytarza

* Punkt charakterystyczny

* Wiez parametryczna

« Geometria wtorna

* Poszerzenie na tuku

» Kontrola punktu przekroju

* Wyjatek warunku koncowego

3 | WWW.BENTLEY.COM | © 2023 Bentley Systems, Incorporated

Utwdrz wyjatek warunku koncowego
Utwédrz punkt charakterystyczny kornytarza
Utwédrz geornetrie wtérna

Utwérz wiez parametryczny

Utwédrz poszerzenie na tuku

Utwdrz kontrole punktu przekroju
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Przeglad funkcji modelowania (2)

odniesienia do korytarza

« Zasada wyswietlania

komponentow w zaleznosci
od istnienia przypisanego

odniesienia korytarza

4 | WWW.BENTLEY.COM | © 2023 Bentley Systems, Incorporated

Nazwa: C_Rail Ballast #|
() Zastosuj zastgpowanie TC_Rail Ballast Zamkrii
Opis: i
pis Rail Ballast < Poprzedni
Definicia obiektu: ; |
b Mesh“\Rail*TC_Rail Ballast Nastepny >
Zasady wyswietlania: :
Edtuj... Kasyfikacje
Komponent nadrzedry: wn ﬂ
[ Wylacz z siatki gémej/dolnei B Ksztalt zamknisty
Dtugoéc stycanych zzokagien wirzcholkaw e X
Wybierz punkty, do ktdrych naleéy zastosowad Dhugosé styczne] zaokraglenia: Nazwa: |LO ballast | ﬂ [ Zastosu |
Mazrwa DthOéé styczne 0.000a0 [ Zastosyj zastepowanie nazw () ballast Zamknii
Definicja obiektu:  mplate Points\Rail\TL_Rail Ballast :
LTE 0.00000 : = : , < Poprzedni
[ Zastosuj dlugosd stycanej ] () Flaga przechylki
L ballast B 0.00000 ) ) Nastgpry >
Powierzchnia ballast v
LO ballast 0.00000
Element:
TC_Rail Ballast
Wigzy
Wiez 1 Wiegz 2
Typ: Pozioma ~ Odsunigeie wektora ~
Nadrgdny ¢ v 4| RALCANTR v 4]
Nadrzedny 2: RAIL_CANT L ME
Wartosé: -1.70000 5 0.17780 =
Etykicta: [ w] [ |
~ inear\Boundares \BNDY_Commencing Line

B Wiez poziomy obigktu:

Zakres: 0.00000
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Przeglad funkcji modelowania (3)
warunki koncowe

* Typy celow:
— Model terenu
— Wozniesienie
— Obiekt liniowy
— Definicja obiektu

» Definiuj potgczenia

Definiuj
potaczenia kor...

i+ ‘
Odniesienia  Wyci
do korytarza~ koryt

Razr

Definiuj polaczenia korytarzy
Definiuj potaczenia kongtarzy
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-----

Mazwa:

TC_Cutslope_L

+|

(] Zastosuj zastepowani¢ TC_Cutslope_L

MeshGrading® TC_Ditch

Edytyj...

Opis: Cutslope
Definicja obiektu: -
Zasady wyswistlania:

Komponent nadrzedny:

[ Whylacz z siatki gémej/dolnej

Wiasciwosci warunku kofcowego

v |5

Typ celu:

Model terenu

Model terenu

Wazniesienie

Dlugose: styc| Liniowy element poziomy
Liniowy element pionowy
Oba liniowe

Definicja obiektu: poziomo
Odsunigcia: | Definicja obisktu: pionowa

Definicja obiektu: oba

Pricrytet: 1

Zamkrij
< Poprzedni

Mastepry =
Klasyfikacje

[ Liczba schodkédw: [

Cel:

Powierzchnia lub korytarz

Maodel terenu - DC

Model terenu - UtahTerrain
Korytarz - Des CL Prop T9

<Akbywna pawierzchnia > ¥

| <Aktywna powierzchnia>

Dodaj -= Zastosuj

<- Usufi Zamknij

W gére

W dot

Uzy] najblizszego

Bentley




Przeglad funkcji modelowania (4)
komponent naktadania/ usuwania, dopasowanie pionowe naktadki

* Wiasciwosci naktadania
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Mazwa:

[ Zastosuj zastepowanic TC_Aggregate Typ &

Zamkcnij
Opis: < Poprzedni
Definicia obiektu: e Mesh“Grading . TC_Topsaoil Nesiepmy >
Zasady wyswietlania:

Komponent nadrzedny:
[ Wylacz z siatki gémej/dolnej

Wiasciwosci nakladania/usuwania

+]

Parametry

Nazwa niwelety

Opcja géma: Zgodnie z powierzch O Sert

) . [ step
Opcja dolna: Zgodnie z powierzch

y Grubosé karony drogi
Glebokose 0.00000
Etykieta parametryczna kaorony drogi
Powierzchnia:
owierzchnia <Alctywry Tryb minimalny

Glebokosé 0.10000 Minimalna grubosé nakladania

Etykieta parametryczna nakladania

zyj maksymalnego frezowania

Lewy punkt graniczny szablonu normalnego
Prawy punkt graniczny szablonu normalnego
Istnig)gcy zakres plaszczyzny

Cipcja rozwigzania

Maksymalna réznica w pionie

CwerayVerical Adjustment
0.00000m

0.00000m

0.00000

Minimalne nakladanie

0.00000

O

Dopasuj zakres szablonu nomalnego

Zhadaj wszystkie punkty na przekroju poprzecznym e

0.00000
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Tworzenie wtasnych szablonoéw - |l

Kursy na LearnServer:
* QuickStart OpenRail Designer:

View

_earning Path (bentley.com)

* Temp
View

ate Triggers and Switches:

_earning Path (bentley.com)

 Definining Template End Conditions:

View Learning Path (bentley.com)
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https://learn.bentley.com/app/Public/ViewLearningPathDetails?lpId=112027&aftkn=bce9c3ca-dbb2-4a08-bbed-c02b3d9040a7
https://learn.bentley.com/app/Public/ViewLearningPathWithMasterCourseExpanded?lpId=110831&mcId=102803
https://learn.bentley.com/app/Public/ViewLearningPathWithMasterCourseExpanded?lpId=110831&mcId=102997
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Tworzenie wiezow parametrycznych

* Wpisanie etykietki do wtasciwosci punktow
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Nazwa: L subballast w | ﬂ [ Zastosyj ] 7777777777777777777777777777777777777777777
() Zastosuj zastgpowanie nazw | subballast Zamkni _BAL CanT
Definicja obiektu: e Points\Rail\TL_Rail Subballast i S e
< Poprzedni L : : R
JPagaprechyli | FALCANERL . BAILCANTR __:
. . MNastepny = . : : :
Powierzchnia subballast T~ - 1~ e L L e S S S
C_CUT TIER :
Bemert: | L/ : : : :
TC_Rail Subbalast ‘2 [ @ﬂ-l-
------------------------ Edycje p Definiui Odniesienia
[ .
N\ AR h ..'.-ﬁi potaczenia i(or... do korytarza =
Wigzy
- Uz WiezZ N [* Utworz wyjatek warunku korficowego
: MNachylenie e Pozioma ~
Nadzgdny | pallast B N NE I, : : : SN o Utwarz punkt charakterystyczny ko
Nadrzgdny 2: ] Wartosci obrotu... : = : : NG B . B
el L scbballast width| bs Utwérz geometrie wtérna

Wartosé:  4.00% = -3.00000 | . - : :

Byideta: | ~] [ subbaliast width <] Lo ; el : P P P NG |E Utwdrz wiez parametryczny |

([ Wigz poziomy obiektu: Jinear\Boundfries\BNDY_Commencing Line : : : L : : : : : : : \_‘ . Utwidrz po szerzenie na tuku

Zakres: oooo0 | M- Rsubballast width ? .
,,,,,,,,,,,,,,,,, H Utwérz kontrole punktu przekroju



asady wyswietlania — usung¢ komponent

Nazwa
OZason ascpowarie =
——— s BNDY._Commencig L
= rates\BNDY_Commencig e | _ i
OFisgapaseyia
Powierzchnia v L=
Sement
. ,FAIL CANTEAL _ﬁAIL CANT R
=
wez ! Wez2
s ™o Bk o Bk
ballastB g subballast
Oiepoiomy bk L R Rl Cabls
Zows 3000000

_subballast 2

LS LR : ) =

Wyrazenie warunkowe dia kempanentu TC_Aggregate Typ A
3 a

AND | | OR NIE ( ) | fybrana zasada

Zasady wyswietlania szablondw

Nazwa Tip Viyrazenie Test Watoié Wik
peron-wyswi... Poziom bezwzgledny CL -peron_p > 0.10000 Falsz
Usunacrow  Poziom bezwz €L -Kabel p < T 000 Prawda |
Doda... Edylu.. Usuri
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MNazwa:
Opis:
Typ:
Malezy do
l:

4

Nazwa:

Opis:

Zasady wyswetlania:

# — (=)

[C) Zastosuj zastepowanie TC_Angregate Typ A

2 Zamknij

< Poprzedni

usunac-row

Definicja obiektu: v
_M_ Nastepny >

Edvytuj...

Klasyfikacje

Komponent naarZeary:

[T Wytacz z siatki gémej/dolnej

Dhugosci stycznych zaokraglen wierzcholkdw
Wybierz punkty, do ktérych nalezy zastosowad

Nazwa
R subballast
R_subballast_2
R subballast B1

Dlugosc stycznej
0.00000
0.00000
0.00000

v'il

B Ksztalt zamknisty

Diugosc stycznej zaokraglenia:
0.00000

[ Zastosuj dhugosd stycznej J

usUNacTow

|

|F‘uzinma V|
CL

kabel_p Pezioma I

Bentley
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Zasady wyswietlania — odkryC komponent

!-t Nazwa: v|ﬂ[ Zastosyj

[:]Zastosu] zastgpowanie Nazw peron_p Zamkni

U.8- - -1 Definicia obiektu: ~ Brak definici obiektu,
0 [C] Flaga przechytki

Powierzchnia

< Poprzedni

MNastepny >

Element:

Wigzy

04 ----- Wigz 1 Wigz 2
: Typ: Brak v 3 "

______________ _ _,ﬁ;a_m_gc%m

rail bottom: RO ballasl

18 Wiez poziomy obiektu: Linear\Rail'\Rail_Platform_Edge

Zakres

MNazwa:
Opis:
Typ:
Maleiy do
I:

_+BAEL__0_A_ AL ﬁAILCANTR

peron-wyswietlic

Poziom bezwzgledny
CL

peran_p
> ~ | 0.10000

Anuluj

J!‘. I-Itlalnno
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Przejazd 3D

Wybor widoku 3D,
element odniesienia w planie,
Wybor komorki 3D

s wh =

kamery i celu

Kortrola ogdina  Kontrola zaawansowana  Kortrola celu/kamery Kontrola ogélna  Kontrola zaawansowana Kortrola celu/kamery
Bl B 4« S
) Dodaj plaszezyzne wycigeia
Predkos(60 =/ kmh AN Diugosc: 500 |2/ metr
; Kilometr; 675717 £Eo%y
Keok: 1100 s mer Udostepnij (publi
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Ustawienia predkosci, kontroli

® Widok2, Default-30
E-dw-|i PLPROFY HoREERITRE

L=l )

Kontrola ogélna  Kontrola zaawansowana Kantrola celu/kamery
f” . Kontrola kamery Kontrola celu
@ Ob P o fysokosd
2| metr 2| metr
= Metoda:  Dynamicznie - ML is + 0.00 +
Odsuniecie poziome Odleglogé

'| D00 2 metr

5100 =] metr

8 Uzyi pojazduniestan F

B
%

Kontrola ogdina  Kontrola zaawansowana  Kontrola celu/kamery [T | @ viswiet komérke po, Cab_Class 43 HST h
Kontrola kameny Kontrola celu Odleglo$é od osi do napedu:  1.00000
Przesuniecie pionowe Wysokosc Odleglosé misdzy osiami:  3.00000
275 = metr 0.00 2| metr oK
Odsuniecie poziome Odleglosé
0.00 = | metr 51.00 > metr -

8 Uzyi pojazdu niestan b
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Tworzenie kamery + LUMEN RT (1)

d Wizualizacja

A G BO & G By

Kadry Utworz Twdrz Utwdrz Definiuj Modyfiku] Meodyfikuj Kopiyj Manlpulu_|
kluczowe aktora kamere cel sciezke aktora  aktora kamere aktora aktorem

Utwarz Mo dyfikuj aktora

,g'% Utwiarz kamerg animac)i

BrodER«-+ 225 0% -

Podstawowe Widok Animacja Pomoce rysunku Wspdlpracuj

Pomoc

Emmgh

'.r

s 5 @ 7

Rezyser Skrypt Skrypt Skr}rpt
i animacji aktora kamery

Skrypt

[] Twérz kamere z widoku

celu

e v @
)
= 0a

* Workflow “Wizualizacja™ |
- Ustaw kamere

]
]
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Kat chiektywuw:
Dtugosc ocgniskowe):
Standardowy obiekbyw:
Wyciecie przednie:
Wyciecie tylne:
§£Ednica ohbiektywu:

Skala komarke

B2.41
35.000000
Szerckokatny

nnnnn

nnnnn
Lrl bl Lrl \.rl Lrl \.rl

0.00000
1.000000

1l

Marzedzie

podgladu anim...

Kontrola

L 1|

4 el

o

P
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Tworzenie kamery + LUMEN RT (2)

« Zdefinuj sciezke, skrypt kamery i nagrywaj

« Exportuj do LUMEN RT

&l wizualizacja

Podstawowe
Ksd

Kluczowe aktora kamere

Utwérz

ELista aktorc'rw:é [(bra k)

[(brakj
trasa

..D Brak definicji obiektu.

| T
® 05 10 15
Eksplorator
A elik
@ Elementy
& zasoby
| OpenRailModel
& 1ndeksarkuszy
B Powiazania
| OpenRail Standards
Q@e.
> @ Standardy

in

_Terrain_Tree

185

&

W BO

Utwérz Twérz Utwérz |

RrA=] - RN PR SR

Widok  Animacia | Pomoce rysunku

i &

Wspélpracuj
g8 Wl
Lrale

(Rail Model-film145 bmp)

E==————

1
20

Modyfikuj Modyfikuj Kopivj Manipuli
'ogfikud Modyfle Kopluj Manipuli gy

Pomoc.

S GB@E

o i
Rezyser Skiypt Skrypt Skiypt
o S i | e

BY

treleerrberer el
o) 100 110

RN
a0

1l
70

I||||I||||I||||I||||I||||I||||I|
0 10 20 30 40 50 6D

120

<€« » |l

TC Aggregate
TC_Asphait

TC Concrete Pavement
TC Curb

TC Grass

TC Rail 3D

TC Rail Ballast

(24|
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Dziekuje za uwage
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