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1. Przegląd funkcji modelowania

• obiekty korytarza
• odniesienia do korytarza
• warunki końcowe
• komponent nakładania

2. Tworzenie własnych szablonów - II
• Tworzenie więzów parametrycznych
• Zasady wyświetlania – usunąć komponent
• Zasady wyświetlania – odkryć komponent

3. Wizualizacja
• Przejazd 3D
• Tworzenie kamery
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Przegląd funkcji modelowania (1)
obiekty korytarza

• Punkt charakterystyczny
• Więź parametryczna
• Geometria wtórna
• Poszerzenie na łuku
• Kontrola punktu przekroju
• Wyjątek warunku końcowego
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Przegląd funkcji modelowania (2)
odniesienia do korytarza

• Zasada wyświetlania
komponentów w zależności
od istnienia przypisanego
odniesienia korytarza
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Przegląd funkcji modelowania (3)
warunki końcowe

• Typy celów:
– Model terenu
– Wzniesienie
– Obiekt liniowy
– Definicja obiektu

• Definiuj połączenia
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Przegląd funkcji modelowania (4)
komponent nakładania/ usuwania, dopasowanie pionowe nakładki

• Właściwości nakładania
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Tworzenie własnych szablonów - II

Kursy na LearnServer:
• QuickStart OpenRail Designer:

View Learning Path (bentley.com)
• Template Triggers and Switches: 

View Learning Path (bentley.com)
• Definining Template End Conditions: 

View Learning Path (bentley.com)

https://learn.bentley.com/app/Public/ViewLearningPathDetails?lpId=112027&aftkn=bce9c3ca-dbb2-4a08-bbed-c02b3d9040a7
https://learn.bentley.com/app/Public/ViewLearningPathWithMasterCourseExpanded?lpId=110831&mcId=102803
https://learn.bentley.com/app/Public/ViewLearningPathWithMasterCourseExpanded?lpId=110831&mcId=102997
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Tworzenie więzów parametrycznych

• Wpisanie etykietki do właściwości punktów
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Zasady wyświetlania – usunąć komponent
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Zasady wyświetlania – odkryć komponent
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Przejazd 3D

1. Wybór widoku 3D,
2. element odniesienia w planie,
3. Wybór komórki 3D
4. Ustawienia prędkości, kontroli 

kamery i celu
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Tworzenie kamery + LUMEN RT (1)

• Workflow “Wizualizacja”
• Ustaw kamerę
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Tworzenie kamery + LUMEN RT (2)

• Zdefinuj ścieżkę, skrypt kamery i nagrywaj
• Exportuj do LUMEN RT
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Dziękuję za uwagę
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