Informations sur la nouvelle version MX
v8i SS4

1. Installation
Pour cela, aller sur le site Bentley : http://www.bentley.com/fr .
Puis cliquez dans le bandeau supérieur ‘Support’.

Support
SE CONNECTER EVENEMENTS APPREMNDRE SUERT ._ ACHETER EN LIGNE Q
‘Benﬂeg Solutions Produits Services Abonnements Projets utilisateurs

Puis cliquez ‘Go to Personal Portal’ pour tous les accés habituels du support.

A votre service

Si votre organisation est abonnée a SELECT aupres de Bentley, vous avez droit & un ensemble complet de services qui vous sont proposés pour vous
assister dans votre utilisation des logiciels Bentley. Si vous étes un utilisateur, nos services vous permettront d'étre efficace lorsque vous utilisez les
solutions logicielles Bentley. Si vous gérez des licences pour votre organisation, nous vous foumissons les outils et les rapports qui vous aideront a
assister vos utilisateurs et a atteindre les objectifs de votre organisation

OBTENEZ DE L'AIDE CONCERNANT VOTRE LOGICIEL

Services d'assistance

Si vous étes utilisateur d'une application Bentley, vous pouvez interagir avec d'autres
utilisateurs, obtenir des réponses a vos questions, étudier de nouveaux workflows,
accéder aux ressources de formation ou résoudre des problemes lies a |'utilisation de
vos logiciels. Vous avez également acces a un portail personnel, un espace privilégie
ou vous pouvez obtenir de l'aide sur vos applications et télécharger les logiciels de

Bentley. | EN SAVOIR PLUS

| GO TO PERSONAL PORTAL W

GEREZ VOS LICENCES

Entrez votre login et mot de passe SELECT de Bentley. Le login est normalement votre
adresse email.


http://www.bentley.com/fr

Bentley

Connectez-vous a votre compte

Accedez a vos Services Bentley

Adresse e-mail

thierry sage@bentley com

Mot de passe

ahebee @

Connexion

Yous ne possédez pas encore de profil ? Inscrivez-
vous

Mot de passe oublie 7

Cliquez en bas de la page sur ‘Software Downloads’ pour télécharger. Il faut que le référent
Bentley chez vous vous ait accordé ce droit.

N’hésitez pas a nous recontacter si vous ne le connaissez pas ou pour demander ce droit a
Bentley.

My Support

Software Downloads

Sélectionner dans le bandeau de gauche le produit ‘MX’, la génération ‘V8i’, et le langage
‘French’ .



Cliquer ensuite dans le panneau de droite ‘All Downloads’ en-dessous de Bentley MXROAD
Suite. Notez que MXRoad Suite contient tous les modules de MX et c’est votre clé de
licence en fin d’installation qui créera les raccourcis correspondant a ce que vous avez
exactement (MXROAD, MXRENEW, MXRAIL, MXSITE, ..).

Cochez ‘Bentley MX V8i (French) 32 bits version 08.11.09.879)’ sans la dépendance, sauf
éventuellement pour les personnes ayant aussi des licences MicroStation chez Bentley et
utilisant le raccourci ‘MX dans MicroStation’, et cochez aussi ‘Bentley MX Tools V8i
(MultiLanguage) 32 bits version 08.11.09.845’.

Cliquez ensuite gen face des éléments cochés pour télécharger.

Software Fulfillment

My Products Web Downloads (Previous Version) (=]

Q‘ MX X» W8I X» French X»

1 2 Next Last

Bentley MXROAD Suite (General Availability)

Product Line
Bentley MXROAD Suite combines MXROAD's renowned 3D siring-based road modeling capabilities with PowerSurvey, MXRENEW (a
¥ Brand complementary solution that fits new design onto existing reads for rehabilitati... More =
WMX (17)

. ¥ All Downloads
¥ Generation

WV3i (17)

Product Download Version Date Size Download
Release Type
vy Bentley MX V8i (French) 32-bit 08.11.09.879 02/08/2017 1957 MB E
¥ Language
¥ French (17) Dependencies
Deliverable Type [] MicroStation V8i (French) 32-bit - Internal 08.11.09.833 04/20/2016 1345 MB g
Application Architecture W  Bentley MX Tools V8i (MultiLanguage) 32-hit 08.11.09.845 09/5/2015 199 MB E

Operating System
Deliverable Status
Product Status

Date

Note importante: Cette version MX, contrairement a celles précédentes, peut étre
installée sur le méme poste que votre version actuelle v8i ss2. C’est ce que je
recommanderais si vous en avez la possibilité, afin de pouvoir finir si vous préférez les
projets actuels avec la version utilisée jusque-la et profiter de cette derniére version sur les
nouveaux projets.

Il faut toujours bien siir étre administrateur du poste pour installer et pour lancer MX la
premiére fois dans les différents environnements utilisés, et en ayant accédé sur un jeu de
données MX quelconque au moins aux fonctionnalités ‘import DAQ’, ‘Axe express vertical’,
‘Profil en long dynamique’.

2. Nouveautés.
Quelles grande nouveautés dans cette version ?




e Support des OS Windows 7 a Windows 10.

e Support RealDWG 2016.

e Et surtout I'arrivée de nouveaux outils de conception dynamique, appelés ‘Outils
civil’, permettant de créer de maniére dynamique et avec des outils plus proches
d’un dessinateur des projets avec une approche par profils types ou surfaciques.
Ces outils amélioreront la rapidité et la simplicité des projets en phase avant-
projet notamment, et rendra aisé vos projets autres que routiers tel que de
I’'aménagement de site, bassins, plateformes.

o Nouvelle boite de démarrage MX.

. Dermiers projets M utilizés Paramétres MicraStation
Nouveau PFOJ et $ ﬂ C:4ProgramD.. ley-Civil-tetrichmshexemple. md

Utilisateur: [Bentiey-Civil | ¢ Configuration pour
. . - Projet [FR_Bentley-CiviMetric ~| les Quitils civil
Ouvrir un projet $ Interface: [Bentley-Chil =] (ne pas modifier)
Mom du dessin courant
Y . |E: WProgramD...DR&WPROJ MxkC00.dgn J Parametres M
. Faramétres de projet M par défaut [~ Projet Réseau
% | [FR_MRoad r

[~ Editer Configuration du Projet v Utilizer le Panneau Démarage

¥ Canvention de Momenclature

[]8 | Annuler | | |

10001

o Sije recommande qu’'une méme infrastructure (une route particuliére) soit
faite qu’avec une seule méthodologie (outils MX classiques ou outils civil),
un projet complet peut contenir un mélange d’infrastructure individuelle
faite avec I'une ou I'autre méthode.

o Un dessin différent devrait exister pour les différentes méthodes utilisées.
Il suffit alors de mettre en référence ces dessins pour avoir le projet
complet.

o Pour un nouveau dessin en utilisant les outils traditionnels MX, passez par
le menu MX ‘Fichier > Affichage d’un nouveau plan’. Le modéle de travail
est toujours le modeéle ‘MX’ (espace objet 3D), et un modeéle espace objet
2D ‘2D MX’ référence toujours ce modéle 3D dans le prototype par défaut.
Cela permet lors d’un enregistrer sous DWG de créer le plan 2D et 3D
simultanément. Si vous désirez n’avoir qu’un seul espace objet 3D, alors
dans le menu MX ‘Vue > Configuration’, onglet ‘Gestion de fichier’, sous
‘Pour les modeéles dessin’ choisir le fichier ‘mx_seed_m.dgn’ dans le dossier
‘C:\ProgramData\Bentley\MX V8i (SELECTseries
4)\WorkSpace\System\seed’.

Pensez a vérifier votre option ‘Pages DPF’ dans ce méme panneau pour
savoir si un plan ou une présentation par page de dessin MX est créée. Je
recommande cette derniére option en cochant ‘Dessin unique en tant que
modeles feuille multiple’, et en donnant en dessous le préfixe du nom des
présentations a créer.

o Pour un nouveau dessin en utilisant les outils civil, passez par le menu DAO
‘Fichier > Nouveau’, et fournir en face de ‘Fichier prototype’ soit
‘MX_SS3_Seed_TerrainModel.dgn’ pour un plan contenant le MNT du
terrain (espace objet 3D), soit ‘MX_SS3_Proto_Route_Geom.dgn’ dans le
dossier ‘C:\ProgramData\Bentley\Civil\Standards\8.11.9\fr\seed’. Ces
outils ne se servent pas des menus et du projet MX, et le projet MX peut



donc étre fermé avant de créer ces nouveaux dessins, bien que ce ne soit

pas une obligation.

Un projet avec les outils civils commence par la création d’un fichier 3D
contenant le terrain (MNT). Le plus simple est de choisir dans les taches
‘Outils Civil’ ou dans le menu DAO ‘Outils’ : ‘Modéle de terrain > Créer >
Créer a partir d’un fichier’, d’aller chercher le ‘model.fil’ du projet MX, de
sélectionner la triangulation du terrain dans MX, de choisir une définition
d’objet pour gérer I'affichage telle que ‘TN_Triangles’, puis de cliquer le

bouton ‘Importer’.
s
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Imparter

Un projet avec les outils civils commence par la création d’un fichier 3D
contenant le terrain (MNT). Le plus simple est de choisir dans les taches
‘Outils Civil’ ou dans le menu DAO ‘Outils’ : ‘Modéle de terrain > Créer >
Créer a partir d’un fichier’, d’aller chercher le ‘model.fil’ du projet MX, de
sélectionner la triangulation du terrain dans MX, de choisir une définition
d’objet pour gérer I'affichage telle que ‘Terrains > TN_Triangles’, puis de
cliquer le bouton ‘Importer’, et quitter la boite de dialogue en cliquant la

croix

dans le coin haut droit de cette fenétre Windows.

Une fois le MNT obtenu, un projet avec les outils civils se continue en
créant un fichier projet avec un nouveau dessin utilisant le prototype
‘MX_SS3_Proto_Route_Geom.dgn’. Mettre en référence dans le modele

7 7 .

‘Default-3D’, en activant la vue 2, le fichier MNT créé juste avant avec une
profondeur de référence de 1, et avec la notion de chemin relatif

généralement.

Puis activer la vue 1 et faire un zoom global, pour travailler dans le modéle
‘Default’, qui sera I’espace objet de conception, et qui est 2D. L’espace
objet 3D ‘Default-3D’ y est référencé. Il y est reproduit automatiquement
toute la conception a qui on aura donné un Z actif. Vous pourrez alors
utiliser les outils de géométrie et de profil type (corridor) dans les taches
‘Outils Civil’ pour créer votre projet. Attachez généralement en ayant la



vue active, et donc le modele ‘Default’, le plan topo pour vous appuyer
dessus dans votre conception.

o Avec ces outils, seul manque encore les sorties de plan de profil en long
annoté, qui continuera de se faire avec MX, avec la géométrie
automatiquement créée dans le modéle MX, si on active avant de dessiner
des axes dans la ‘Barre de bascule de définition d’objets’ (accessible via le
menu DAO ‘Outils > Géométrie civile > Bascules de géométrie’), a la fois un
modele projet MX ‘PRICIVIL ..." associé au jeu de style
‘Civil_features_metric’, et a I'objet ‘Lignes > Géométrie > PROJ_Axe’.

|PRICIVIL AXES v IL*2|PR0J_A«e v]|e§ s S

o Indiquer le MNT du terrain comme étant la surface active pour vos calculs
de profils et talus. Pour cela, sélectionner son contour ou un triangle dans
la vue 1 ; une barre d’outils spécifique apparait, et y sélectionner ‘Définir
comme modeéle de terrain actif’.

Pl

| Définir comme modéle de terrain actif l

o Deux jeux de données exemple sont fournis avec I'installation pour ces
outils dans le dossier ‘C:\ProgramData\Bentley\MX V8i (SELECTseries
4)\WorkSpace\Projects\Examples\fr\FR_Bentley-Civil-Metric\dgn’ :
‘Projet_Exemple’ et ‘Projet_Aménagement’. Ces deux jeux de données
sont en coordonnées Lambert 2 étendu (IGN-NTF).

e Outils de modélisation, calcul et analyse hydraulique avec les taches ‘Subsurface
Utilities’ ou le menu ‘Réseau souterrain’. Ces outils partagent la méme maniére de
mise en place dynamique et s’intégre au modeéle 3D du projet fait avec les outils

civil.
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