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1. End Condition       
End Condition Properties: 

Target Type: Linear Both 
Linear Target: Use logical name (ex: Target Prop EOP) 
Priority 1  
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2. End condition Point name: Logical name (ex: SHLDR) 

Point Properties: 

(Set later to Do not Display) 

Check for Interception 

End Condition is Infinite 

Place Point at Intersection 

Horizontal Feature Constraint active:  

Target = Feature style of referenced pavement corridor shoulder 

  (ex: Linear/Shoulder/ROAD_RT_SHOULDER) 

    To hold limits to the right side of the road: 

Horizontal Constraint: 2.00 (Starts 2 FT RT of CL) 

Range: 100 (Looks 100 FT Right of CL) 

                                    

 

3. Fill End condition: 

Priority 2 

  Fill Point: End Condition is Infinite 

  Seek active surface 

4. Cut End condition: 

Priority 3 

  Cut Point: End Condition is Infinite 

  Seek active surface 

 

   

 



 

End Condition Corridor Set‐up: 

Insert Template on roadway HCL 

 

Horizontal SHDR Point Control:  

Add Corridor External Reference: Referenced pavement corridor shoulder point 

(ex: SHDR_R) 

 

This action finds the template Horizontal Feature Constraint 

Vertical Control:  

Define Target Aliasing for end condition  

 

Target pulldown: Logical Name Target Prop EOP (Added during step 1 above) 

  Add External Reference Point (ex: SHDR_R) 

   

 

This targets the corridor External Reference added above 
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Slope End Condition Active Surface Targeting: 

Target: Set to Active Surface 

Add OG Terrain Model to Alias column & apply 

 

 


