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Tworzenie numerycznych modeli terenu w OpenRoads Designer

/G) Tworzenie numerycznych modeli powierzchni \

a. Wykop budowlany - prosty

b. Wykop budowlany - zaawansowane
2. Analiza numerycznych modeli powierzchni
a. Obliczenie objetosci pomiedzy wybranymi powierzchniami
b. Niweleta “BestFit” dla rowow
C. Przekroje poprzeczne dynamiczne
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Tworzenie numerycznych modeli powierzchni -
wykop budowlany — elementy graficzne

Dotgczyc plik rysunku wykopu budowlanego w formacie pdf
Kreslarz tworzy krawedzi wykopu
Ustaw rzedng elementu -> musi byc model w 3d

Uwaga: =
zadne automatyczne adnotacje i
relacje pomiedzy elementami niemozliwe

5. Utworz teren z elementow
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Tworzenie numerycznych modeli powierzchni -
wykop budowlany — geometria + filter graficzny

|2 Profile elementu =
= Szybki profil faczacy

¥ Profil wediug statej rzedngj

Plik rysunku wykopu budowlanego w formacie pdf | s

= Profil wedtug pochylenia od elementu

Profil wedlug pochylenia zmiennego od elementu

Kreslarz tworzyt krawedzi wykopu w 2d B N
Profil wedtug statej rzednej T
Utworz teren z graficznego filtra |
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Tworzenie numerycznych modeli terenu w OpenRoads Designer

m. Tworzenie numerycznych modeli powierzchni \

a. Wykop budowlany - prosty

b. Wykop budowlany - zaawansowane
@ Analiza numerycznych modeli powierzchni
a. Obliczenie objetosci pomiedzy wybranymi powierzchniami
b. Niweleta “BestFit” dla rowow
C. Przekroje poprzeczne dynamiczne
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Tworzenie numerycznych modeli powierzchni -

Tworzenie objetosci

 Z istniejgcych | proponowanych

terendw obliczamy objetosci

Plik_ Narzedzia

Cant

Civil Terrain

CivilGeometry

CivilSurvey

Corridorhedeling

Evaluation
CrossSectionGradebookaxs|
CrossSectionGradebookfromCLasl
CrossSectionGradebookNExs!
CrossSectionGradebookWide xs|
EarthworkQuantitiesxsl
ElementsComponentQuantitiesRepartxs!
ElementsComponentQuantitiesReportSummary sl
EndAreaVolume.xs!
MassHaulToTIW.xsl
Mengenbericht-nach-benannten-Umrandungen.xs|
Quantities by Named Boundary Reportaxs!
Quantities by Named Boundary Report_ori.xs|
SightVisibilityAlternateReport.s|
SightVisibilityReport.xs!
TerrainCheck.xsl
Volumes.xsl

LegalDescription

MapCheck

Milling

Stakeout

StationOffset

Superelevation

Templatelibrary

Turnouts

Tools

Reports

[

£ Przegladarka raportéw Bentley Civil - C:\Users\Matthias Heise\AppData\Local\ Temp\RP Tajcepttvxml

Quantities Report by Named Boundary

Report Created: Tuesday, October 26, 2021

Time: 4:24:18 PM
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prerert L "

Analiza  Raporty Dynamiczny Impe

Civil > korytarza > yidok plany | terent

Analizuj punkt

Analiza pomiedzy punktami
Ohblicz powierzchnig
Analizuj objetosc

Odwrdc punkty

Analizuj ledzenie pochylenia
Analizuj zbiornik

llosci komponentow elementu

Do W 1D W T e

Utwarz ohjetosci wykopu i nasypu

Raport ilosci wg nazwane) chwiedni

Named Boéjrn:uapr:y <Brak>
Alignment Name: {
Input Grid Factor: Note: Allunits in this report are in meters, square meters and cubic meters un\esingﬁ:r\;
Named Top
Boundary Sloped ‘Cumulative Cumulativ.
Station Name Material Count Length Area Sloped Area Volume Adjusted Volum
N.A.  Totals
Terrain_Breakline_phase-3: 86.175
Terrain_Breakline_phase: 1431.387
Terrain_Breakline_phase: 243129
TL_Draft-DNC: 48510
TL_Ret Wall FG: 194.040
TL_Ret Wall UG: 339.570
Geom_Baseline_row: 105.840
TL_Trench Aggregate: 299243
TL_Trench Base: 423.358
TL_Trench Invert: 105.840
TL_Trench Pipe: 1058.396
TL_Trench Soffit: 105.840
TL_Trench Origin- 52 057
TC_Ret Wall-Fill: 270217 270.277  86.889 86.889
TC_Clearzone: 29595 29.595
Volumes_Cut: 992 960 992.960 1184 560 1184 560
Volumes_Fi 0.508 0.508
TC_Aggregate Typ A- 113.708 113.708  42.097 42,097
TC_Aggregate Typ B 122626 122,626 42097 42,097
TC_Cutslope: 0.216 0.216
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Tworzenie numerycznych modeli powierzchni -
Tworzenie rowu, przekroje dynamiczne

* Do niwelety da sie przypisac szablon normalny

* ROw sie dopasuje automatycznie do niwelety aktywowanego terenu
za pomocg “BestFit *
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Opis Geometry Baseline 4 Y@ Standardy
Mazwij prototyp GeomBL

eQ |Geom_Easeline_row
| Nazwa

Geom_Baseline_row |

)8

> Biblioteki

EEILETE i 4 [d drainage_wykop-budowlany_3d-row.dgn (Default)

4 (& Definicje obiektéw

Szablon korytarzza  Components\ Trench\Utility Tre
wmbolika obiektu lir | ine i
Symbolika obiektu pr Geom_Baseline 4 ¥ 7 Geometria

4 Road

v @ Geom_Baseline

Elementy -~

Zalgczone pozycje  Brak
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Tworzenie numerycznych modeli terenu w OpenRoads Designer

Dziekuje za uwage
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