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Tworzenie numerycznych modeli terenu w OpenRoads Designer

1. Tworzenie numerycznych modeli powierzchni 
a. Wykop budowlany - prosty
b. Wykop budowlany - zaawansowane

2. Analiza numerycznych modeli powierzchni
a. Obliczenie objętości pomiędzy wybranymi powierzchniami
b. Niweleta “BestFit” dla rowów
c. Przekroje poprzeczne dynamiczne
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1. Dołączyć plik rysunku wykopu budowlanego w formacie pdf
2. Kreślarz tworzy krawędzi wykopu
3. Ustaw rzedną elementu -> musi być model w 3d
4. Uwaga:

żadne automatyczne adnotacje i
relacje pomiędzy elementami niemożliwe do tworzenia

5. Utwórz teren z elementów

Tworzenie numerycznych modeli powierzchni -
wykop budowlany – elementy graficzne
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1. Plik rysunku wykopu budowlanego w formacie pdf
2. Kreślarz tworzył krawędzi wykopu w 2d
3. Profil według stałej rzędnej
4. Utwórz teren z graficznego filtra

Tworzenie numerycznych modeli powierzchni -
wykop budowlany – geometria + filter graficzny
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Tworzenie numerycznych modeli terenu w OpenRoads Designer

1. Tworzenie numerycznych modeli powierzchni 
a. Wykop budowlany - prosty
b. Wykop budowlany - zaawansowane

2. Analiza numerycznych modeli powierzchni
a. Obliczenie objętości pomiędzy wybranymi powierzchniami
b. Niweleta “BestFit” dla rowów
c. Przekroje poprzeczne dynamiczne
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• Z istniejących I proponowanych
terenów obliczamy objętości

Tworzenie numerycznych modeli powierzchni -
Tworzenie objętości
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• Do niwelety da się przypisać szablon normalny
• Rów się dopasuje automatycznie do niwelety aktywowanego terenu 

za pomocą “BestFit “

Tworzenie numerycznych modeli powierzchni -
Tworzenie rówu, przekroje dynamiczne
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Tworzenie numerycznych modeli terenu w OpenRoads Designer

Dziękuję za uwagę
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