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Tworzenie numerycznych modeli terenu w OpenRoads Designer

/G) Tworzenie numerycznych modeli powierzchni \

Z chmur punktéw (import, eksport, edytowanie)

b. Poprzez importowanie plikow

2. Analiza numerycznych modeli powierzchni
a. WIlasciwosci terenow
b. Przekroje podtuzne
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Tworzenie numerycznych modeli powierzchni -

iImport z chmur punktow
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Tworzenie numerycznych modeli powierzchni
edytowanie, wycinka pliku pod
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Tworzenie numerycznych modeli powierzchni
skalowalny model terenu

« Bardzo szybki sposob do wizualizaciji
chmur punktéw z ortofotomapami

£ Scalable Terrain Model (1 of 1 listed) - >
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 Bentley Descartes CONNECT Edition:
Draping Orthophotos onto Scalable Terrain Model — YouTube
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Tworzenie numerycznych modeli powierzchni
import *.las-> *.pod-> *.dgn

* Tworzyc¢ dgn w 3d
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Tworzenie numerycznych modeli terenu w OpenRoads Designer

m . Tworzenie numerycznych modeli powierzchni \

a. Z chmur punktéw (import, eksport, edytowanie)
b. Z zinwentaryzowanej mapy geodezyjnej
C. Poprzez importowanie plikow
Analiza numerycznych modeli powierzchni
a. Wihasciwosci terenow
b. Przekroje podtuzne
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Analiza | kontrola numerycznych modeli powierzchni
Whasciwosci terenow

Wiasciwosci terenu
Analyzuj pomiedzy punktami

* Analyzuj sledzenie pochylenia,
punkt, rzedng, objetosc

Poslizg hydrodynamiczny,
Oblicz powierzchnie

Style tematyczne wyswietlania
terenow: Wysokosc, Nachylenie

Wyodrebnij warstwice

KontrOIa: ﬂ_ Raportu) obiekty przecinajace sie
E‘ Raportu] punkty w konflikcie
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Tworzenie numerycznych modeli terenu w OpenRoads Designer

Przekroje podtuzne
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OpenRoads Designer - Annotate Multiple Profiles -

YouTube
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https://www.youtube.com/watch?v=d9JyL2t2bLQ
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